
ATTRIBUTION DES MATCHS OFFICIELS JUNIORS D – E et F 
Depuis la fin de la saison dernière, SWISS FOOTBALL PHONE n'existe plus. Par conséquent, le résultat des matchs devra 
se faire dorénavant par le biais de "Club Corner".  

Aussi, les administrateurs de clubs devront obligatoirement attribuer le rôle de "Responsable des arbitre jun. (D, E, F)" à 
chaque responsable des arbitres du concept "Les jeunes arbitrent les jeunes" (arbitres mini). Ainsi, lesdits responsables 
devront attribuer à chaque arbitre de leur club les matchs officiels des catégories susmentionnées. 

 

Attention, les arbitres mini devront obligatoirement fournir une adresse mail valable. Les responsables devront vérifier 
et corriger si nécessaire comme indiqué en point 8 ci-dessous. Les arbitres pourront alors donner le résultat du match et 
qui plus est, rédiger le rapport d'arbitre. 

A ce sujet, un didacticiel est également disponible en deuxième partie du présent document. 

Voici ci-dessous, le didacticiel à l'attention des responsables des arbitres mini du concept "Les jeunes arbitrent les 
jeunes". 

1: Se connecter à Club Corner à l'adresse suivante : www.clubcorner.ch en mentionnant l'adresse mail enregistrée. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lors de la première connexion, au cas où cela ne se connecte pas, cliquez sur "Renvoyer code de confirmation". Un code 
vous sera envoyé par mail. 

http://www.clubcorner.ch/


2: Une fois connecté, cliquez sur Dashboard 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 : Sélectionnez "Responsable des arbitres jun. (D, E, F) 

 



4: cliquez sur "Attribution" en bas à droite 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5: sélectionnez le match désiré  

 

6 : attribuez l'arbitre de votre choix 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7 : Pour les clubs qui n'ont pas d'arbitre mini, bien que cela soit obligatoire, vous avez la possibilité de contacter un club 
voisin et de demander exclusivement un arbitre du concept "Les jeunes arbitrent les jeunes" libre. Ensuite, vous cliquez 
sur le match dont vous voulez attribuer l'arbitre. Le masque suivant apparaît : 

 

 

En cliquant sur l'onglet Club (ci-dessus), je vais sélectionner pour cet exemple, le FC Coheran (ci-dessous). 

 

En cliquant ensuite sur "Rechercher arbitres dans la région", tous les arbitres mini du club demandé vont apparaitre 
comme ci-dessous et je vais pouvoir attribuer mon match  

 



 

 

 

8: Introduction de l'adresse mail de l'arbitre mini : 

Seuls les administrateurs des clubs peuvent introduire les adresses mails et toutes autres 
informations de leurs membres, arbitres compris. 

 

Mis à jour le 28 février 2019 

André DUMARTHERAY 

adumartheray@bluewin.ch 

076 615 79 64 
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DIDACTICIEL POUR L'ETABLISSEMENT DU RAPPORT D'ARBITRE POUR 
MATCHS JUNIORS D et FootEco 12 

1 : En premier lieu, l'arbitre mini doit se connecter à son profil "Club Corner" à l'aide de l'adresse mail fournie 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lors de la première connexion, au cas où cela ne se connecte pas, cliquez sur "Renvoyer code de confirmation". Un code 
vous sera envoyé par mail dans les 24 heures. 

2 : Une fois connecté, sous "Résultats à annoncer" l'arbitre doit cliquer sur "annoncer" afin de donner le score du match, 
comme ci-dessous 

 



 

Par défaut, le match est inscrit comme "joué" sous statut du match (3). L'arbitre a la possibilité de changer le 
statut du match en cliquant sur l'onglet. Attention, si le match a été renvoyé ou non joué (absence d'une 
équipe), l'arbitre n'aura pas besoin d'établir de rapport car après avoir cliqué sur "annoncer" (4), le rapport 
disparaitra de son profil. 

Après avoir annoncé le résultat, l'arbitre établira le rapport comme suit : 

 

 



L'arbitre cliquera sur l'onglet comme indiqué ci-dessus. Lorsque l'arbitre ouvre son rapport, il est important de 
respecter un ordre chronologique comme ci-dessous, inscrit par les chiffres en rouge. 
Contrôler que tous les joueurs correspondent bien aux feuilles de match, notamment les numéros. Ces 
dernières doivent être obligatoirement fournies en format papier. L'arbitre les conservera au moins 30 
jours. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dans le cas où un joueur se blesse avant le début de la rencontre, l'arbitre aura la possibilité de cliquer sur 
l'onglet comme indiqué sur l'image ci-dessus et de choisir "Réserve". Ainsi, le joueur qui le remplacera parmi 
les remplaçants deviendra "joueur titulaire". 



Rubrique "Aucun engagement" 

Si un ou des joueurs n'ont pas pris part au jeu, il faut impérativement cocher les cases correspondantes même 
si le règlement oblige tous les joueurs à prendre part au jeu. 

N'oubliez pas d'enregistrer ! 

 

 

 

 

 

 



Rubrique "Evénements" 

Pour la catégorie Juniors D, seuls les avertissements (1) et les expulsions (2) ci-dessous, seront saisis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Attention : Pour la catégorie FootEco 12, tous les évènements seront saisis (but marqués, avertissements, 
expulsions, changements et blessés éventuels) dans l'ordre chronologique des évènements. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Il y aura lieu de procéder comme suit : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
L'arbitre clique sur le carton jaune (1), il inscrit la minute de l'infraction (2), il sélectionne le club du joueur fautif 
(3), Il sélectionne le joueur fautif au moyen de l'onglet déroulant (4), il sélectionne le genre de faute au moyen 
de l'onglet déroulant (5) et enfin il clique sur "Enregistrer" (6), tout ceci dans l'ordre chronologique s'il y a 
plusieurs avertissements / expulsions. 
 
Attention :  Dans le cas où le même joueur reçoit 2 avertissements, il est bien sûr expulsé. Toutefois, l'arbitre 
ne devra inscrire que le 1er carton jaune (avertissement) le deuxième sera directement inscrit sous "carton 
rouge" en mentionnant "2 avertissements dans le même match". 
 
En cas d'expulsion, l'arbitre doit inscrire le détail du motif comme ci-dessous. (Commentaires) 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 



Rubrique "Informations" 

L'arbitre remplira les champs prévus à cet effet sans oublier d'enregistrer. Pour précisions, sous "Résultat 
intermédiaire" Il s'agit de saisir le résultat après le 1er tiers temps (Pause entre tiers 1) et après le 2ème tiers 
temps (Pause entre tiers 2) 

 

 

 



Rubrique "Terminaison du rapport" 

L'arbitre doit contrôler que tout figure bien sur cette page, notamment tous les évènements. 

Il mentionnera également que les feuilles d'évènements lui ont été remises ou non (1). Il doit conserver ces 
feuilles au moins 30 jours. 

En cas d'incidents (entraineur pas fair-play, envahissement du terrain etc.) l'arbitre pourra le mentionner dans 
la rubrique "Incidents" (2). 

Une fois tout contrôlé, l'arbitre cliquera sur "Oui je veux envoyer mon rapport à l'association". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Le message ci-dessous doit apparaître. Si ce n'est pas le cas, le rapport n'a pas été achevé et il y a une erreur. 

Il est à préciser qu'il existe une application pour "Smartphones" Club corner. 
L'annonce du résultat et la rédaction du rapport peut se faire par le biais de cette 
application. 

Dumartheray André
adumartheray@bluewin.ch
076 615 79 64
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