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AVANT LE MATCH

40 minutes avant le début du match

Arriv®e de | 6arbitre, contrtle du terrain (ligne
soletégal ement que | eur filet ne soit pas trou®. Sirt
peut se dérouler sans que les buts soient attachés au sol, mais il faudra en faire mention dans votre rapport.

Demander au gardien du stade la clé de votre vestiaire.

30 minutes avant le début du match

Les entra" neurs des clubs devront se pr®senter a
du match) pour vous remettre leur carte de match.

Encaisser | a facture du match et indiquer aux e
ex: 10 minutes avant le match dans les vestiaires respectifs) contréler la feuille de match des clubs qui doit
correspondre au match en question (numéro, date).

20 minutes avant le début du match

Faire un échauffement.

10 minutes avant le match - contréle des joueurs

Faire | dappel

Contrbler que le numéro du joueur indiqué sur la carte de match correspond bien au numéro du maillot que
porte le joueur.

Controler la photo du joueur et faire signer la feuille de match aux joueurs qui sont rajouté manuellement.

Revenir au vestiaire pour y déposer les feuilles de match, prendre le ballon ainsi que votre piece pour le
tirage au sort, prendre également les drapeaux de touche et dirigez vous vers le terrain.

1 minute avant le match

Donner les drapeaux de touche aux entraineursrespe ct i f s, f ai t ejoubudsaleptis|eRbord du
terrain jusquébéau rond central et placer |l e ballo
Proc®d® au tirage au sort au moyen ddébune pi ce d

r
| 6 ®qui p e quivaileschoix dudtisage).



EXPLICATION DES LOIS DU JEU

Loi 1 -leterrain de jeu

Terrain de football juniors D a 9 -
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Terrain de football juniors Ea 7

Reéomman.claiion: (base 100 m x é4m) en transvers
Raccomandazione: (base 100 m x 84m) trasversale
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Loi numéro 2 - le ballon

Article 1

Le ballon utilisé pour les matchs de juniors D est de taille 4 et 4 light pour les E. La taille est inscrite sur le
ballon.

Vous étes seul compétent pour décider si le ballon répond aux prescriptions réglementaires, vous devez le
contrdler avant le début du match. Vous devez le conserver pendant la mi-temps. A la fin de la rencontre
vousdevezr endr e | e bal IveusladonnE.6 ®qui pe qui

Article 2

Si le ballon éclate ou se dégonfle en cours du jeu, la partie doit étre interrompue et reprise par une balle
déarbitre.

Si ce fait se produit immédiatement apres une reprise de jeu (coup franc, corner, penalty, etc.), la reprise
de jeu sera répétée par la méme équipe.

Vous devez interrompre la partie lorsque deux ballons se trouvent en méme temps et au méme endroit,
génant de ce fait les joueurs. Vous devez reprendre le jeu paruneball e doéar bi tre.

Ballon défectueux!?

| Si le ballon est en jeu? ‘ Lors d’un pénalty?

- Balle d’ARB

Article 3

Vous devez accorder un délai maximum de 10 minutes pour remplacer un ballon de venu inutilisable. Sinon
le match devra étre arrété

Si le ballon doit étre échangé pendant la rencontre, vous devez contrdler le ballon de réserve.
Article 4

Le ballon du match ainsi que les éventuels ballons de réserve doivent étre fournis par le club recevant.



Loi numéro 3 - le nombre de joueurs pour les matchs de juniors E, D9, D11,

Article 1

La partie doit étre disputée par deux équipes composées chacune de 7 joueurs(E), 9 joueurs(D9), 11 joueurs
(D11) dont un, doit étre gardien de but.

La carte de match doit comporter un maximum de 18 joueurs. (Attention clubcorner limite a 11 pour les
E, a 14 pourles D a 9 et a 15+2 gardiens en D a 11).

Un match ne peut commencer quo6é”™ condition quba
11)soi ent pr®sents au sein des deux ®quipes et

Durant toute la durée de la partie, les joueurs figurant sur la carte de match peuvent étre remplacés
l ors déun arr°t de jeu. Un jreprerdiepartpun@ieh. abl e men

Pour | e remplacement ddébun joueur, |lwes prescrip

ler et 2eme tiers: changement seulement pendant la pause (exception: blessure)
Tous les joueurs jouent au moins
25 minutes de fagon continue durant les 2 premiers tiers (juniors D et FF15)
20 minutes de fagon continue durant les 2 premiers tiers (juniors E et FF12)

3éme tiers: changement libre lors d°une interruption de jeu



Loinuméro4-1 6 ®qui pement des joueurs

Article 1

L6®qui pement des :joueurs comprend

A Un maillot
A Une cuissette
A Des chaussettes jusqubau genou
A Une paire de protege-tibias
A Des chaussures Le Capitaine de | 6®qui pe do
Gardien de | 6®qui ptouisedifféfrencedesturas un mai | |
Z . . . . r
Dénominations & Directives
Maillot
- Avec manches
- Maillot de corps
- Méme couleur
Shorts ] | que le maillot
Cunssanfls ou | .
collants: e
> Méme couleur - Bandes adhésives
que les shorts - Méme couleur
que les chaussettes
Chaussures | | |
Protége-tibias
N’importe - Couverts par les
lesquelles!!! chaussettes
(Pas de danger) - Protection
assurée
- Pas de bande
adhésive
- Aucun bijou
Article 2
Avant | e d®but de | a rencontre, | 6arbitre doi
| 6®qui pement ne correspond pas ~ |l déarticle 1, n .
aux lacunes. Il est par exemple interdit de jouer sans protege-tibias.
Article 3
Si |l es ®qui pes se pr®sentent avec | a m°me coul et
inscrite sur la convocation du match, en cas de faute du club recevant (par ex : couleur annoncée rouge et
sepr ®s ente en vert, cbest | e club recevant qui a
cbest au club visiteur de changer | es maill ots.
Pour modifier la couleur du maillot, le port de « chasuble » est accepté
Article 4
Un joueur qui perd par inadvertance une chaussure ou un protége-t i bi a, peut contin

prochain arrét de jeu.



Loi numéro5-1 6 ar bi t

Article 1

Léarbitre doit se pr®senter au terrain de jeu al
Article 2

Dans | 6esprit des lois du jeu, | o6arbitre et 1|es
Le jeu ndest donc pas interrompu si Il e ballon t
terrain. De méme un butestval abl e si Il e ballon a ® ® d®vi ® par
Article 3

Si | édarbitre commet une erreur, il peut revenir
balle déarbitre.

Article 4

Léar alie rpouvoir doar rematehren rdisdrd de nonditionvaenosphérique| des incidents
caus®s par | dentra’"neur et/ ou spectateurs ou pol
Article 5

Si |l 6arbitre comment une erreur, il p e potr autaatvje feieu

nbait pas repris.

Article 6

Dans les cas suivants un coup de sifflet est obligatoire :

A Lors du coup doéenvoi

A Lors de | dex®cution dbébun penalty

A Lors de |l a reprise du jeu lors doéune longue
A Lors de | dex®ecptfimanaddulnorsque | a distance r
A Lors de | a-tempsi2 calpsuesifletni



Loi numéro 6 - les juges de touche des clubs

Article 1
La t©che du juge de touche consiste ° signaler
Article 2
Les juges de touche sont subordonn®s ~ | 6arbitr
en tout temps ases décisions.ll s ne peuvent 7~ aucun moment po®nN®

| arbitre.

Article 3

Pour ®viter dbé°tre touch®s par | e ballon, |l es |

Article 4

Léarbitre doit preonct®ddedru na uy urgeempdeacteomche quand
manifestement. Cet incident devra étre noté dans le rapport.



Loi numéro 7-la durée de la partie

Article 1

La partie se déroule en trois périodes de 25 minutes chacune pour les D / FF15, 3x20 minutes pour les
E/FF12.

Article 2

Le temps perdu " | a suite de blessures ou |l es peil
chaque mi-temps.

Article 3
Les joueurs ont droit a une pause a la mi-temps / deux pauses si tiers temps. Elle dure 10 minutes, 5 minutes

si tiers temps et est a calculer a partir du moment ou les équipes arrivent dans les vestiaires, respectivement
débute leur pause a un autre endroit.
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Loi numéro 8 - le coup d'envoi et reprise du jeu

Article 1

Avant |l e d®but du match, il faut pr oc ®d e mpitié aeaiterraim
L6®qui pe qui gagne |l e tirage ae[fmiSempstLacbutlimeveuthqmiles:hoip(
delapiecerevienne au capitaine de | 06®quipe Vvisiteuse.
Article 2

Comptez | es joueurs pr®sents sur | e terrain, d e me

match consiste en un coup de sifflet.

Article 3

Apr s un but mar qu®, Il e jeu reprendra de | a m° me
marqueé.

Article 4

Apres la pause de la mi-temps/ tiers-temps, | es ®qui pes changent de camp
gqui ne effeéu aupdébsit de la rencontre ou un niveau tirage au sort pour le 3™ tiers-temps.

Article 5

Un but peut °tre marqu® directement dans | e but a

Article 6

Le ballon est en j eu | ormsigen dautementda@ns @e dueldortiq® diettionc | a

Balle doéarbitre
Article 1
Voici quelques cas provoquant une balle
A Bl essure s®rieuse doun joueur et | 06a
A Une personne/ un ani naajeupénétapuplatertaiman ant
A Durant le match, le ballon devient inutilisable o
A Lors déune reprise du jeu |l orsque | e ballon
A Erreur de | 6arbitre, sans que |l e jeu nbéait repris
Article 2
Léarbaitsee tomber | e ball omni "séetrreuvailtdeadrmdrme otz ce | lud
ait ®t ® arr°t® ° | 6int®rieur de | a surface de but augque
aupoint | e plus proche de | 6endroit 0% se trouvait | e bal
touche le sol.
Article 3
Si le ballon entre dans le but :
S i une balle 7 terre est exp®di ®&ersedun coepaé metheerbtt estdaacordé
a celle-ci;
S une balle © terre est exp®di ®e directement dans
accord® " | 6®qui pe adverse.
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Loi numéro 9 - ballon en jeu et hors du jeu

Ce dessin montre quand le ballon, dans toute sa circonférence, a franchi la ligne de touche. Aussi longtemps que le
ballon se trouve en position 1,2,3 le jeu continue. Le ballon est hors du jeu seulement en position 4.

Coup doblovenmjeudesqud i | a ®t ® bott® et clairement mis en mouvem
Balleaterre: bal | on e n ughelesoldsars avgiuété itolchétpar un joueur durant sa chute).

Touche :ballonenjeud " s qudé”™ | a sui t edirectiondu tetraanmde jeur il todche oe franchielanligne de touche
Coup de pied de but : ballonenjeud s quo6i | a ®t ® jou® du pied et est sorti d
Coup de coin: ballonenjeud s qu 6 i édu pied®ttm® erj nmwement.

Coup de réparation : ballonenjeud s qudil a ® ® jou® du pied en direction d
Coup franc: ballonenjeud " s qudéil a ®t ® jou® du pied et mis en mouvemen

Loi numéro 10- but marqué

Un but est marqué quand le ballon a entierement franchi la ligne de but entre les poteaux et sous la barre
transversale, sous r®serve qubaucune infraction aux
marqué le but

Lébarbitre ne doit accorder un but que soé6il est absol
(entre les montants et sous la barre transversale).

12



Loi 11- le Hors-Jeu

Article 1

Un joueur se trouve en positionde hors-j eu so6i |l est plus pr s de | a |
ce joueur se trouve dans sa propre moiti® de ter
la ligne de but adverse.

Article 2

La positiondu hors-jeudoi t °tre sanctionn®e | orsqudil parti
A Eninfluencant le jeu

A En influen-ant | 6®qui pe adverse

A En essayant de tirer avantage de sa position

Article 3
Laligneduhors-j eu se trouve sur | a-degréer défenseurdUn ataguanp i, ad e
moment 0% | e ballon est jou®, se tr ouv-aerniéerddfeaseundur

de deux derniers défenseurs, ne se trouve pas en position en hors-jeu.

Dans |l e cas 0% deux attagquants se pr®senteraient
entre eux et | e gardien, cobd4gmt | e ballon qui fai
Article 4
Un attagquant sera sanct i-joeauwn ®m % wenie; apesadquededballontui soété jodét
par | 6un de ses partenaires, de reculer pour se
défenseur.
Article 5
Lorsque | darbitre s an c-eu,ibaccorde uncow framoisn dii roenc td e” hlod

du joueur fautif, Ia ou il se trouvait en position de hors-jeu.

Article 6

Il ndy a -puas de hors

A Lors doéune rentr ®e de touche
A Lors doébun corner

13



Loi 12- Fautes et incorrections

Article 1

Tous les coups francs sont indirects.

Article 1

Un joueur qui commet les fautes suivantes dans lasurfaces er a s anc tpemltyn® doéun

Donner ou essayer de donner un coup de pied a un adversaire

Faire tomber un adversaire (croche-pattes)

Sauter sur un adversaire

Frapper ou tenter de frapper un adversaire

Pousser un adversaire

Lors dbéun tacle, toucher | dadversaire avant
Cracher contre un adversaire

Tenir un adversaire (par ex: par le maillot)

Jouer/toucher le ballon de la main

oo Too T To T To Joo o T

En r®sum® d s daotdiiyla unycoup francrdirect @ goenalty dans la surface.
Article 2
Un joueur qui commet les fautes suivantes dans lasurfaces er a sancti onn® doéun

concernant le gardien de but

A Lorsqudéil conserve le ballon plus de 6 seco

A Lorsqudéil saisit, une nouvelle fois, le bal

A Lorsquéil touche I e ballon des mains lors d

A Lorsqudil t ouc himsssurune rerdréeldotouchd effsctuéeaar un coéquipier
concernant les joueurs

Lorsqudil joue de mani re dangereuse (pied
A Lorsqudéil fait une obstruction
A Lorsqudil emp°che | e gardien de d®gager

Article 3

En cas dodavert i sswandevwrd quiteule terain gendant 10 minutes. Il ne pourra revenir
en jeaprquwd 10 mi nutteast iaovne cd el Ol abcacrebpi t r e .

Article 4

Les insultes graves sont ~ sanct-lalejousw devraduitienle terein
et ses alentours et ne pourra plus prendre part au jeu.

14



Loi 13- les coups francs

Article 1
Le but déun coup franc nbdest pas seul ememt déac
avantage 7 | 6®qui pe adverse. Par cons®quent , S i
p®n " tre directement dans | e but de | 6®qui pe BEN
corner.
Article 2

Les adversaires doivent se tenir a une distance de 6 métres de ballon. Mais dans  Iprdt des lois du jeu, il
peut aussi étre exécuté méme si tous les adversaires ne sont pas a la distance réglementaire (avantage).

Article 3
Si un joueur idwe |rée®tqauri pee ifratuent i onnel | e maenvoulaht pas
observer | a distance de 6 m tres, expr s pour e
une premi re fois, puis soil continue, doi t °toroe
Article 4
Sile coup franc nbéest pas ex®cut® i mm®di at ement,

placer immédiatement a la distance réglementaire.

Article 5

En cas de coup franc indirect
moment ou le ballon est joué/touché par un autre joueur.

, | 6anbitemendoil & oI

Article 6

La d®signation de | 6endroitestpour | 6ex®cution dout
A Lors de f autoele contict corfomimau lieu t

A Lors de jeu de main, ~ | dédendroit o% le touct
A Lorsddéun jheour,s © | dendr oi t-jewddouthé le pation respectivenrent I olr il

trouvait le joueur fautif

15



Loi 14- le coup de pied de réparation (penalty)

Article 1
Au cas 0% des joueurs de | 6®qui pe d®f endant c¢comil
infraction donnant |ieu normalement ° un coup f

réparation (penalty).

Article 2

Le coup de pied de réparation doit étre exécuté depuis le point de réparation. En cas de contestation
concernant | a distance, cbdest | 6arbitre qui fix
Article 3

Apr s | e coup de sifflet autorisant | 6ex®cution.
jusqudau tire, mais | e gardien peut bouger tout

INFRACTIONS — APRES LE COUP DE SIFFLET ET AVANT QUE LE
BALLON NE SOIT EN JEU

Coup franc indirect

A retirer

16



Loi 15- la rentrée de touche

Article 1

Lorsque le ballon a entierement dépassé la ligne de touche, il est remis en jeu a

| 6dernoi t o' il a franchi la ligne de to
Article 2

Le ballon doit étre tenu entre les mains et étre lancé depuis la nuque et par-dessus la
téte dans le terrain de jeu. Le joueur doit obligatoirement étre debout, en dehors du
terrain ou avoir une partie quelconque de chaque pied sur la ligne de touche. La

di stance ° respecter par | 6adversaire e
Article 3

Si le joueur qui effectue la rentrée de touche, joue/touche le ballon une deuxieme fois,
sansquecelui-ci soit touch® par un autre joue
indirect © |1 6®quipe adverse. Soi | cdirectduic
sera accord® © | d6®quipe adverse.

Article 4

Un but ne peut pas °tre marqu® dir ectcasment

A Un but marqué contre son camp, le jeu sera repris par un corner

A Un but marqu® ~ | 6 ®qareppsear anccoup depied,de bute
Article 5

La rentr®e de touche est ~ r®p®ter par

le terrain.
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Loi 16- Coup de pied de but

Article 1

Le coup de pied but est abrogé et est remplacé par un dégagement du gardien au pied ou a la main

Lorsque |l e ballon -~ terre ou en | dair, apr s a
attaquante, a entierement franchi la ligne de but, le jeu reprend par un dégagement du gardien

Article 2
Le dégagement du gardien :

1 Dégagement a la main ou dribbling avec le pied
1 Pas de dégagement balle posée

9 Pas de dégagement au pied en volée ou demi-volée (Dropkick)

En cas de d®gagement au pied mal effectu®, depudt
milieu du terrain.

Article 3

Aussitlt que | e gardien a jou® | e ballon avec |
jeu (Différent du coup de pied de but)

Cette réglementation est également valablesil e bal | o rsortndétersain p as

18



Loi 17- Coup de pied de coin (corner)

Article 1

Lorsque |l e ballon 7 terre ou en | d6air, apr s a
défendante, a entierement franchi la ligne de but, le jeu reprend par un coup de pied de coin (également
appelé «corner»).

Article 2

Le coup de pied de coin doit °tre indiqu® par |
de sifflet est superflu.

Article 3

Si | 6arbitre " un doute entre coup de pi e ddégagement
du gardien.

Article 4

Les joueurs de | 6®qui pe d®f endante doivent se t¢

Article 5

Le coup de pied de coin sera tiré depuis une distance de 12 métres (juniors D, 10 métres pour les E) soit &
la hauteur du point doéi rpgaratiors Ent cas de Wdaustar 6ad
tranchera.

Article 6

Un but peut étre marqué directement sur un coup de pied de coin.

Article 7
Si un joueur, qui ex®cute |l e coup de pied de coi
Ou jou® par un autre joueur, reernra " samenidoon® adsu

CORRECT @ @ CORRECT

INCORRECT
CORRECT
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Devoirs administratifs de |

Annoncer le résultat sur clubcorner et établir le rapport

Pour ce faire:

https://www.clubcorner.ch

Annonce de résultat
Cordiale bienvenue sur clubcorner.ch

Informations
'l annoncer

m“ produit - lication clubcorner.ch

Résultats a annoncer

FC Vernier 2 (Jun.D/0) - FC City 2 (Jun.D/0) ool annéncer | i sam 02.09.2017 @ 11:00
Edition du rapport

Arbitre

Rapports en attente

FC Vernier 2 (Jun.D/0) - FC City 2 (Jun.D/g) - E | @ sam 02092017 @ 11:00

CA/MC/SMUY/ février 2019
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https://www.clubcorner.ch/

En cas de probl me ou information contac

CIVITILLO MARIO

Avenue Devin-du-Village 10
1203 Genéve

Tél B direct: +41 (22) 3028146
Natel: +41 (79) 7073931
Fax B: +41 (22) 3023269

mario_civitillo@sunrisech

CA/MC/SMU/ février 2019
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